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DESCRIPCION DEL PROGRAMA

Este programa abarca los principales aspectos sobre la arquitectura del computador y el lenguaje
ASSEMBLER. Contiene:

- Sistemas numéricos

-Arquitectura y organizacion del computador

-Macro-Assembler 80286-80386

-Ensambladores, cargadores y enlazadores.

MODALIDAD Y ESTRATEGIA DE ENSENANZA

Debido a la exigencia de la materia se debe:

-Revisar constantemente toda la bibliografia recomendada
-Asignar trabajos practicos en los laboratorios de computacion
- Realizar ejercicios tedricos. Practicos

ESTRATEGIA DE ESTUDIO
Se recomienda una sélida preparacion y revision previa a cada sesion de los temas tratados,

ademas de las tareas individuales se recomienda realizar practicas en el laboratorio y realizar
ejercicios.

OBJETIVO TERMINAL DE LA ENSENANZA

Al finalizar el curso, el alumno conocera la arquitectura del computador asi como el lenguaje
assembler que le permitira codificar en un lenguaje de bajo nivel acercandolo mas al computador.




UNIDAD | OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

SISTEMA NUMERICO AL FINALIZAR LA UNIDAD, EL ALUMNO ESTARA EN
CAPACIDAD DE MANEJAR LAS  DIFERENTES

= OPERACIONES Y CARACTERISTICAS DE LOS DISTINTOS
DURACION SISTEMAS NUMERICOS

3 SEMANAS

EVALUACION

15%

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Revision bibliogréafica- realizar ejercicios

OBJETIVOS ESPECIFICOS

NoosrwdbE

Conocer los componentes del sistema numérico

Diferir entre los sistemas numéricos existentes

Realizar conversaciones entre los sistemas numeéricos

Representar nimeros en complementos de base y complemente de base disimulada.
Realizar operaciones de suma y resta en los sistemas numéricos

Representar nimeros en Punto Flotante

Representar caracteres.

CONTENIDOS

Concepto de sistema numérico. Componentes de un sistema numérico. Sistema binario. Octal, Decimal Y
Hexadecimal. Conversaciones generales entre sistemas. Representacion de nimero en complemento de la base
y complemento de la base disminuida (representacion negativa). Operaciones de suma y resta en binario, Octaly
Hexadecimal. Representacion en namero punto flotante. Representacion de caracteres.




UNIDAD Il OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

ARQUITECTURA Y ORGANIZACION DEL AL FINALIZAR LA UNIDAD, EL ALUMNO CONOCERA LA
COMPUTADOR ARQUITECTURA Y ORGANIZACION DEL COMPUTADOR

DURACION

5 SEMANAS

EVALUACION

20%

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Revisién de bibliografia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

agrODE

Definir el término de un computador
Conoce las funciones e interrelacion entre CPU-MEMORIA-ENTRADAS/SALIDAS

Conocer los componentes del CPU
Conocer las caracteristicas y funciones de la memoria
Manejar las entradas/salidas

CONTENIDOS

Definir del computador. Funciones e interrelaciones entre el CPU-memoria entrada/salida. Bases: Tipos (base de
datos, bases externas, bus de datos, bus de direccion- bus de control) funciones. Componentes del CPU. Unidad
de Control, Unidad aritmético — légico, funciones memoria interna: registro de propoésito general, registro de uso
especifico (acumuladores, PC, IR, SP, Registro de condiciones, MBR, MAR) Buses Internos, memoria,
definiciones, tipos, clasificacion, mapa entrada/salida: tipos. Interrupciones, manejo.




UNIDAD llI OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

MACRO-ASSEMBLER 802867/80386 AL FINALIZAR LA UNIDAD, EL ESTUDIANTE CONOCERA
LAS PRINCIPALES CARACTERISTICAS Y
- GENERALIDADES DEL MACRO-ASSEMBLER
DURACION
5 SEMANAS
EVALUACION
40%

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Se debe hacer referencia a la bibliografia y realizar ejercicios para el laboratorio, asi como ejemplos y ejercicios.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CoNo~rLONE

Conocer las caracteristicas principales del procesador.
Diferir entre los tipos de unidades de informacion y datos.
Describir programas

Conocer las interrupciones de entrada/salida

Simular elementos de la programacion estructurada
Diferir en los modos de direccionamiento

Conocer los servicios de Bios y del Dos

Construir macros, procedimientos y rutinas

Diferenciar entre los distintos procesadores 80X86

CONTENIDOS

Concepto de procesador, caracteristicas del procesador, componentes, tipos de unidades de informacion y datos,
descripcion de un programa; componentes y secciones, conjunto de instrucciones BASICAS (EJEMPLOS).
Interrupcion de entrada/salida (ejemplos). Simulacion de los elementos de la programacion estructurada (IF, the,
else, while) ejemplos. Modos y técnicas de direccionamiento (ejemplos). Construccion de macros, procedimientos
y rutinas. Diferencias entre los procesadores 80X86.




UNIDAD IV OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

AL FINALIZAR LA UNIDAD, EL ALUMNO DEFINIRA
ENSAMBLADORES, CARGADORES Y ENLAZADORES ASI
COMO SUS FUNCIONES Y CARACTERISTICAS.

ENSAMBLADORES, CARGADORES, ENLAZADORES

DURACION

4 SEMANAS

EVALUACION

25%

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

e Se debe hacer diferencia a la bibliografia y realizar ejercicios para el laboratorio, asi como ejemplos y ejercicios.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Definir ensambladores, cargadores y enlazadores
2. Conocer las funciones y caracteristicas de los ensambladores, cargadores y enlazadores.

CONTENIDOS

e Definir de ensambladores. Funciones de los Ensambladores. Pasadas de informacion del ensamblador. Tablas
de simbolos. Tablas de referencia. Salida del ensamblador. Definir cargadores, Funciones de los cargadores,
tipos de cargadores. Cargador absoluto. Definicion de enlazadores. Problemas de enlace. Problemas de
relocalizacion. Enlazadores recolizador.
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